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Abstrak
Berkembangnya Teknologi Informasi dan Komunikasi telah menghasilkan era digital
dalam kehidupan sehari — hari. Berbagai bidang berlomba — lomba melakukan digitalisasi
pada berbagai sektor. Bidang pendidikan menjadi salah satu bidang yang harus mengikuti
perkembangan Teknologi Informasi dan Komunikasi sehingga dapat melakukan
digitalisasi demi meningkatkan kualitas dan efisiensi dalam menjalankan fungsi dan
tugasnya di bidang pendidikan.
Salah satu contoh digitalisasi dalam bidang pendidikan pada Program studi D3 Teknik
Navigasi Udara di Politeknik Penerbangan Surabaya adalah suatu sistem Simulasi Ujian
Lisensi dalam bentuk digital. Aplikasi dapat digunakan dengan mudah dan diakses
darimana saja sehingga meningkatkan efisiensi dalam melaksanakan Simulasi Ujian
Lisensi.
Dalam proses pembangunan Aplikasi Ujian Lisensi pada penelitian ini menggunakan
metode ADDIE (Analysis, Design, Development, Implementation, and Evaluation). Dan
perancangan Aplikasi menggunakan software Android Studio.
Perancangan Aplikasi Ujian Lisensi diharapkan mampu meningkatkan kepercayan diri
para Taruna dan memudahkan para Taruna untuk mempersiapkan diri mengahdapi Ujian
Lisensi.
Kata Kunci: Aplikasi, Simulasi, Ujian, Lisensi, ADDIE

Abstract
The development of Information and Communication Technology has resulted in the
digital era in everyday life. Various fields are competing to digitalize in various sectors.
The field of education is one of the fields that must follow the development of Information
and Communication Technology so that it can digitize in order to improve the quality and
efficiency in carrying out the functions and fields of education.
One example of digitalization in the field of education in the D3 Air Navigation
Engineering study program at the Surabaya Aviation Polytechnic is a License Exam
Simulation system in digital form. The application can be used easily and accessed from
anywhere so as to increase efficiency in carrying out the License Exam.
In the process of developing the License Exam Application in this study using the ADDIE
(Analysis, Design, Development, Implementation, and Evaluation) method. And
Application Design using Android Studio software.
The design of the License Exam Application is expected to be able to increase the
confidence of the cadets and make it easier for the cadets to prepare for the License Exam.
Keywords: Application, Simulation, Exam, License, ADDIE

PENDAHULUAN Teknologi  Informasi dan  Komunikasi
Kemajuan pesat Teknologi Informasi dan  menjadi aspek inti dalam meningkatkan
Komunikasi pada era globalisasi menjadikan  efektifitas dan kualitas pendidikan. Tenaga
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pendidik maupun siswa dapat meningkatkan
kualitas, akses pendidikan, efisiensi dan
produktifitas Pendidikan dengan
memanfaatkan kemajuan Teknologi
Informasi dan Komunikasi.

Personel Teknik Telekomunikasi
Penerbangan adalah Personel Navigasi
Penerbangan yang memiliki Lisensi Personel
Teknik Telekomunikasi Penerbangan yang
disahkan/divalidasi oleh Direktur Navigasi
Penerbangan. Menurut (Kementrian
Perhubungan, 2019) dalam Peraturan Menteri
Perhubungan Republik Indonesia Nomor PM
14 Tahun 2019 [1]. Pada penelitian [2]
melakukan pembuatan aplikasi ini dipilih
karena bertujuan untuk menyediakan media
simulasi ujian lisensi sebagai persiapan
menghadapi ujian lisensi yang sesungguhnya.

Lisensi sendiri merupakan surat izin yang
diberikan kepada seseorang yang telah
memenuhi  persyaratan  tertentu  untuk
melakukan pekerjaan dibidangnya dalam
jangka waktu tertentu [3]. Aplikasi dapat
digunakan menggunakan smartphine Android
[4] sehingga meningkatkan  efisiensi
pengguna untuk melakukan simulasi.

Aplikasi simulasi ujian lisensi dapat
menjadi media pelatihan dan pembelajaran
untuk menghadapi ujian lisesi yang
sesungguhnya agar para taruna dapat lebih
siap serta lulus dalam pelaksanaan ujian dan
berhak mendapatkan lisensi personel Teknik
Telekomunikasi Penerbangan [5].

Dengan rincian latar belakang diatas maka
penulis melakukan pembuatan Aplikasi
berbasis Android sebagai media simulasi
ujian lisensi, maka penulis mengangkat judul
“RANCANGAN  SIMULASI  UIJIAN
LISENSI PERSONEL TEKNIK
TELEKOMUNIKASI PENERBANGAN
BERBASIS ANDROID DENGAN
METODE ADDIE”.

METODE
Dalam penelitian ini, metode yang
digunakan adalah metode model ADDIE
yaitu model pengembangan yang terdiri dari
bebrapa langkah/fase pengembangan
meliputi: Analisis, Desain, Pengembangan
atau Produksi, Implementasi dan Evaluasi

[6].
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Pada tahap - tahap pengembangan produk
penelitian, model penelitian pengembangan
ADDIE dinilai lebih logis dan lebih rinci.
Model ini dapat digunakan untuk berbagai
macam  jenis  pengembangan  produk
penelitian dalam kegiatan pembelajaran
seperti model, strategi pembelajaran, metode
pembelajaran, media dan bahan ajar [7],
Berikut merupakan tahap model penelitian
pengembangan ADDIE:

1. Analysis

Dalam model penelitian pengembangan
ADDIE, tahap pertama adalah mencari
kebutuhan pengembangan produk baru
(model, metode, media, bahan ajar), dan
menganalisis kepantasan dan persyaratan
pengembangan  produk.  Pengembangan
produk dapat dimulai dari masalah pada
produk yang sudah ada.

Seiring berkembangnya  teknologi
informasi, sangat dibutuhkan  sistem
pembelajaran yang lebih efisien dan dapat
meningkatkan kualitas sistem pembelajaran.
Dalam hal ini dengan dibuatnya Aplikasi
Simulasi Ujian Lisensi Personel Teknik
Telekomunikasi Udara dapat meningkatkan
efisiensi para taruna agar dapat melakukan
Simulasi Ujian lisensi sebagai bahan evaluasi
dan pembelajaran untuk menghadapi Ujian
Lisensi.

2. Design

Pada tahap desain dalam model penelitian
pengembangan ADDIE merupakan suatu
tahap yang sistematis, dimulai dari konsep
dan isi dalam desain produk. Desain produk
masih bersifat rancangan dan akan menjadi
dasar dalam proses pengembangan ke depan.

Peneliti melakukan desain visual dengan
menggunakan platform pembuatan Aplikasi
Android yaitu Android Studio dalam
melakukan pemetaan Aplikasi, sehingga para
taruna  (user) dapat dengan mudah
menggunakan Aplikasi yang sudah dirancang
dan dibangun nantinya.

3. Development

Pengembangan pa model penelitian
pengembangan ADDIE memuat beberapa
kegiatan untuk merealisasikan desain produk
yang telah dilakukan sebelumnya. Pada tahap
sebelumnya telah disiapkan kerangka
rancangan untuk penerapan produk baru.
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Kemudian, terapkan kerangka rancangan
tersebut menjadi produk yang dapat
diterapkan. Pada tahap ini, alat untuk
mengukur kinerja produk juga harus dibuat.
Peneliti Aplikasi sesuai dengan kebutuhan
(materi pembelajaran) yang ditujukan untuk
user yang bersangkutan, khususnya pada
Program Studi D3 Teknik Navigasi Udara di
Politeknik Penerbangan Surabaya.

4. Implementation

Penerapan produk pada model penelitian
pengembangan ADDIE bertujuan untuk
mendapatkan masukan tentang produk yang
diproduksi/dikembangkan.

Setelah mendapatkan berbagai masukan,
peneliti  melakukan perbaikan terhadap
produk yang dikembangkan.

5. Evaluation

Tahap evaluasi penelitian pengembangan
model ADDIE adalah memberikan penilaian
kepada pengguna produk, sehingga dapat di
evaluasi berdasarkan hasil revisi atau
kebutuhan yang tidak dapat dipenuhi oleh
produk tersebut. Tujuan akhir evaluasi adalah
mengukur pencapaian tujuan pembangunan.

Metode Pengumpulan Data

Hasil pengumpulan data yang dilakukan
yaitu dengan melakukan observasi Pada
Program Studi D3 Teknik Navigasi Udara di
Politeknik Penerbangan Surabaya, belum
mempunyai media Simulasi Ujian Lisensi,
Sehingga para Taruna sangat sulit untuk dapat
melakukan Latihan mengerjakan soal-soal
Ujian Lisensi.

Dengan adanya kemajuan teknologi,
Prodi Teknik Navigasi Udara dapat
mempunyai suatu media Simulasi Ujian
Lisensi berbentuk Aplikasi yang berbasis
Android sehingga para Taruna dapat sangat
mudah untuk melakukan Simulasi Ujian demi
lebih mempersiapkan diri menghadapi Ujian
Lisensi.

Alat Pengumpulan Data

Cara yang digunakan sebagai media
pengumpulan data pada penelitian ini, yaitu
Angket yang berupa kusioner merupakan
teknik mengumpulan data yang dilakukan
dengan cara memberi seperangkat pertanyaan
atau pernyataan tertulis kepada responden
untuk menjawabnya (Sugiyono, 2015: 199).
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Angket dalam penelitian ini digunakan
untuk mengumpulkan data kelayakan dari
aplikasi yang dibuat. Kelayakan yang
dimaksud adalah kelayakan aplikasi dan
tampilan.

HASIL DAN PEMBAHASAN

Pada bagian ini akan dijelaskan mengenai
hasil penelitian dan pembahasannya. Laporan
pelaksanaan penelitian ini meliputi potensi
dan masalah, pengumpulan data, desain
produk, validasi desain, revisi desain, uji coba
produk, revisi uji coba produk, uji coba
pemakaian, revisi pemakaian, produksi
terbatas.

Untuk memudahkan pembahasan, maka
hasil penelitian akan disajikan tiap tahap
pengembangan.

Hasil Penelitian

Berikut ini adalah tampilan Aplikasi
Simulasi Ujian Lisensi Personel Teknik
Navigasi Penerbangan berbasis Android
yang dirancang menggunakan Android
Studio:

40 PM

LICENSE TEST
SIMULATOR

Gambar 1 Aplikasi Simulasi Ujian Lisensi Personel
Teknik Navigasi Penerbangan

Penulis merancang Aplikasi
Simulasi Ujian Lisensi Personel Teknik
Navigasi Penerbangan yang terdiri dari
halaman login dimana para Taruna
harus melakukan login terlebih dahulu
menggunakan E-mail agar dapat masuk
ke halaman utama Aplikasi, selanjutnya
pada halaman utama terdapat 3 menu

yaitu :

1. Menu Simulasi Ujian Lisensi
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2. Menu Kisi-kisi Soal Simulasi Ujian
Lisensi
3. Menu Lisensi Personel Navigasi
Penerbangan
Potensi Dan Masalah
Penelitian ini dilaksanakan berdasarkan
adanya potensi merancang suatu media
Simulasi Ujian Lisensi Personel Teknik
Navigasi Penerbangan pada Program studi
D3 Teknik Navigasi Udara di Politeknik
Penerbanagn  Surabaya yang  mudah
digunakan dan dapat diakses dimana saja.
Akan tetapi Program studi ini belum
memiliki media Simulasi Ujian Lisensi
Personel Teknik Navigasi Penerbangan yang
dapat digunakan dengan mudah dan dapat

diakses dimana saja sehingga dapat
memudahkan para Taruna untuk melakukan
simulasi sebagai bahan evaluasi dalam
menghadapi Ujian Lisensi yang
sesungguhnya.

Mengetahui  hal  tersebut,  penulis
mempunyai  sebuah  saran  mengenai

pembuatan Aplikasi untuk memudahkan
melakukan Latihan/Simulasi Ujian Lisensi.

Analisis

Tahapan analisis kebutuhan bertujuan
untuk mendeskripsikan sejauh mana evaluasi
selama pandemic covid di taruna Teknik
Navigasi Udara Politeknik Penerbangan
Surabaya. Pada tahapan ini peneliti
melakukan wawancara kepada beberapa
taruna tingkat 2 dan 3 yang melaksanakan
pembelajaran daring.

Hasil diskusi dengan beberapa taruna
Teknik Navigasi Udara menyebutkan bahwa
mereka menginginkan penggunaan media
simulasi latihan dan evaluasi ujian lisensi,
sesuai perkembangan zaman. Dengan adanya
Aplikasi Simulasi Ujian Lisensi dapat
menjadi media pelatihan dan pembelajaran
untuk menghadapi Ujian Lisensi yang
sesungguhnya agar para taruna dapat lebih
siap serta Lulus dalam pelaksanaan Ujian dan
berhak mendapatkan Lisensi Personel Teknik
Telekomunikasi Penerbangan.

Berdasarkan hasil wawancara dan
diskusi maka Aplikasi Simulasi Ujian Lisensi
sangat direkomendasikan.
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Perancangan

Tahapan kedua dari model
pengembangan ADDIE vyaitu desain atau
perancangan. Pada tahap ini disusun kerangka
konsep Aplikasi Simulasi Ujian Lisensi yang
digunakan sebagai media simulasi latihan dan
evaluasi ujian lisensi.

Peneliti akan menampilkan flowchart
perancangan Aplikasi Simulasi Ujian Lisensi
Personel Teknik Navigasi Penerbangan
hingga tampilan Aplikasi tersebut.

a) Flowchart Pembuatan Aplikasi

| php.
Local Server &1 B
Uji Coba Aplikasi

Gambar 2 Flowchart Pembuatan Aplikasi

Flowchart Pembuatan Aplikasi
menggambarkan alur pembuatan aplikasi dari
tahap awal hingga akhir. Pembuatan Aplikasi
dimulai dengan tahap desain tampilan
aplikasi, pembuatan  user interface,
pembuatan database dan uji coba aplikasi.

b) Tampilan Login
Pada gambar dibawah ini merupakan
tampilan halaman login pada Aplikasi :
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Personnel License Exam
Simulation

LOGIN

shandybayuerlangga@gmail.com

DGIN

] ® < T

Gambar 3 Tampilan Login

Login adalah suatu proses untuk masuk
dan megakses ke dalam sebuah media online
yang berisi identitas dan password. Login
dimaksudkan untuk perlindungan dengan
proses pengenalan. Proses Login biasanya
terdiri dari username/akun user dan password
untuk mendapatkan hak akses. Pada Aplikasi
ini user dapat melakukan Login dengan
menggunakan E-mail dan password.

c) Tampilan Menu Utama
Pada gambar dibawah ini merupakan
tampilan menu utama pada Aplikasi
Simulasi Ujian Lisensi Personel Teknik
Telekomunikasi Penerbangan:

18:48 ) 1.2K8/s &

o=

Personnel License Exam
Simulation
Shandy

Start Test

START TEST

Gambar 4 Tampilan Menu Utama
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Setelah user berhasil melakukan login,
akan muncul tampilan menu utama yang
berisi menu Simulasi Ujian Lisensi, menu
Kisi-kisi Soal Simulasi Ujian Lisensi, dan
menu Lisensi Personel Navigasi Udara .

d) Tampilan Dokumen Lisensi
Pada gambar dibawah ini merupakan
tampilan menu Lisensi Personel Navigasi
Penerbangan

DOKUMEN

Gambar 5 Tampilan Menu Dokumen Lisensi

Menu ini berisi penjelasan Lisensi
bedasarkan PM 14 Tahun 2019 sehingga para
Taruna dapat mengetahui tentang pengertian,
syarat dan ketentuan Lisensi yang akan
mereka miliki nanti.

e) Tampilan Menu Simulasi Ujian Lisensi
Pada gambar dibawah ini merupakan
tampilan menu Simulasi Ujian Lisensi:
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15:09 22.3KB/s.

Selamat Mengerjakan
IDTEST: 1660723739932

°0©®o oo,

1000000600 (2) dan 24 (Hex)

KUMPULKAN JAWABAN

+

Gambar 6 Tampilan Menu Simulasi Ujian Lisensi

Menu ini berfungsi untuk melakukan
Simulasi Ujian Lisensi sehingga para Taruna
dapat melakukan latihan dan sebagai bahan
evaluasi diri sebelum menghadapi Ujian yang
sebenarnya.

f) Tampilan Menu Kisi-Kisi Ujian Lisensi
Pada gambar dibawah ini merupakan
tampilan menu Pembahasan Soal Ujian
Lisensi:

Gambar 7 Tampilan Menu Kisi-Kisi Ujian Lisensi

Menu ini berisikan pembahasan soal — soal
yang terdapat pada Aplikasi ini dan sumber —
sumber materi berupa dokumen — dokumen
regulasi yang berkaitan dengan materi yang
terkandung pada Ujian Lisensi.
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Potensi Dan Masalah

Penelitian ini dilaksanakan berdasarkan
adanya potensi merancang suatu media
Simulasi Ujian Lisensi Personel Teknik
Navigasi Penerbangan pada Program studi
D3 Teknik Navgiasi Udara di Politeknik
Penerbanagn Surabaya yang mudah untuk
diakses dan dapat digunakan dimana saja.
Akan tetapi Program studi D3 Teknik
Navgiasi Udara di Politeknik Penerbangan
Surabaya belum memiliki media Simulasi
Ujian Lisensi Personel Teknik Navigasi
Penerbangan yang dapat digunakan dengan
mudah dan dapat diakses dimana saja
sehingga dapat memudahkan para Taruna
untuk melakukan simulasi sebagai bahan
evaluasi dalam menghadapi Ujian Lisensi
yang sesungguhnya.

Mengetahui  hal  tersebut, penulis
mempunyai  sebuah  saran  mengenai
pembuatan Aplikasi untuk memudahkan
melakukan Latihan/Simulasi Ujian Lisensi.
Pembahasan Hasil Penelitian

Pengoperasian Aplikasi dalam sebuah
pengembangan program diperlukan bagi
pengguna yang akan mengakses Aplikasi
dengan maksud agar pengguna mengerti
maksud dan tujuan Aplikasi tersebut.

Pengoprasian Awal

Langkah awal dalam pengoprasian
Aplikasi Simulasi Ujian Lisensi Personel
Teknik Navigasi Penerbangan yaitu dimulai
dengan membuka aplikasi pada smartphone
Android. Selanjutnya akan muncul tampilan
Slash screen seperti gambar dibawah ini:
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LICENSE TEST
SIMULATOR

Gambar 8 Pengoprasian Awal

Selanjutnya klik tombol “Get Started”. User
akan melanjutkan ke halaman login seperti
gambar dibawah ini:

Personnel License Exam
Simulation

LOGIN

| ® < T

Gambar 9 Login

User dapat melakukan login
menggunakan E-mail yang sudah terdaftar
dengan cara klik tombol login. Setelah
berhasil melakukan login user akan masuk
kedalam halaman utama Aplikasi untuk mulai
menggunakan Aplikasi.

Pengoprasian Halaman Utama

Pada halaman utama terdapat beberapa
pilihan menu yang dapat digunakan sesuai
dengan kebutuhan user. Dibawah ini adalah
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gambar
utama:

petunjuk pengoprasian halaman

o=

Personnel License Exam
Simulation

Shandy

] ® « L3

Gambar 10 Pengoprasian Halaman Utama

Pengguna dapat memilih menu yang
ingin digunakan dengan klik pada pada menu
button sesuai dengan nama menu yang
dipilih. Terdapat pilihan menu button yaitu
START TEST”, “HISTORY POINT”, “KISI-
KISTI SOAL”, “DOKUMEN”.

Pengoprasian Menu Dokumen Lisensi

Pada menu ini pengguna dapat membaca
Ketentuan Umum, Lisensi Personel Navigasi
Penerbangan, Rating Personel Navigasi
Penerbangan, Buku Lisensi  Personel
Navigasi Penerbangan, Persyaratan Pelatihan
dan Kecakapan, dan Kewajiban dan Sanksi
Administratif Mengenai Lisensi Personel
Navigasi Penerbangan sesuai dengan regulasi
yang diatur dalam PM No 1 Tahun 2014.
Gambar dibawah ini merupakan petunjuk
pengoprasian Menu Lisensi Personil Navigasi
Penerbangan:
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18:49| 41.8K8/s 2

DOKUMEN

Gambar 11 Pengoprasian Menu Dokumen Lisensi

Pada bagian atas terdapat judul dan
diikuti dengan bagian isi. Pengguna dapat
melakukan scrolling pada menu ini untuk
melanjutkan membaca konten yang terdapat
pada menu ini.

Pengoprasian Menu Simulasi Ujian
Lisensi

Pada menu ini pengguna dapat melakukan
Simulasi Ujian Lisensi. Gambar dibawah ini
merupakan pengoprasian menu Simulasi
Ujian Lisensi:

6:14\m #* Al

Personnel License Exam
Simulation

Fatkur Rozaq

Start Test

START TEST

HISTORY

BUTTON HISTORY POINT

Gambar 12 Pengoprasian Menu Simulasi Ujian
Lisensi

Pada menu ini terdapat dua pilihan menu.
Pengguna dapat melakukan klik pada button
“START” untuk memulai Simulasi Ujian
Lisensi atau melakukan klik pada button
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“HISTORY”  untuk  meliha
hasil/score Simulasi Ujian Li
sudah selesai pengguna kerjakan. Gambar

dibawah ini  merupakan pengoprasian
pengerjaan soal Simulasi Ujian Lisensi:

Selamat Mengerjakan
1D TEST 1660723739932

PILIHAN
JAWABAN

KUMPULKAN
JAWABAN

Gambar 13 Pengoprasian Menu Pengerjaan Soal
Ujian Lisensi

Pada menu ini terdapat soal Ujian dan
nomor soal dibagian atas, lalu terdapat pilihan
jawaban berbentuk pilihan ganda, pengguna
dapat memilih salah satu jawaban yang akan
dipilih dengan melakukan klik pada button
berbentuk lingkaran. Untuk melihat soal
selanjutnya pengguna dapat melakukan
scrolling hingga soal terakhir dan dapat
mengumpulkan jawaban dengan klik button
“KUMPULKAN JAWABAN” pada bagian
bawah layer. Gambar dibawah ini merupakan
pengoprasian menu History:

POLITEKNIK PENERBANGAN SURABAYA



PROSIDING

Seminar Nasional Inovasi Teknologi Penerbangan (SNITP) Tahun 2022

History Test Point

Shandy
4267397 3
1660723739932 0

B

Gambar 14 Pengoprasian Menu History

Pada menu ini menampilkan riwayat ID Test
melakukan simulasi beserta hasil/score akhir
pengerjaan soal Simulasi Ujian Lisensi.

Pengoprasian Menu Kisi-Kisi Ujian
Lisensi

Pada menu ini pengguna dapat membaca
pembahasan soal Simulasi Ujian Lisensi dan
mengunduh dokumen sumber materi soal
tersebut. Gambar dibawah ini merupakan
pengoprasian menu pembahasan soal Ujian
Lisensi:

6150 &

PEMBAHASAN SOAL

DOWNLOAD
DOCUMENT

PEMBAHASAN

2. Peraturan Direktur Jenderal Perhubungan Udara
Nomor SKEP/157/1X/2003

G O Sl

Gambar 15 Pengoprasian Menu Kisi-Kisi Ujian
Lisensi

Pada bagian atas terdapat soal dan
pembahasan  soal. Pengguna  dapat
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mengunduh dokumen dengan melakukan klik
pada icon bergambar buku dibagian bawah
pembahasan.

PENUTUP

Pada bagian ini, peneliti me} st
secara singkat mengenai hasil pceis

pengembangan yang sudah dilakukan. Seperti
yang sudah tertulis pada BAB 1, peneliti
mempunyai tujuan sebagai sarana simulasi
dan evaluasi untuk menghadapi Ujian Lisensi
dalam perkembangan pembelajaran taruna.

Kesimpulan
Berdasarkan hasil penelitian yang telah
penulis lakukan mengenai  bagaimana

merancang Aplikasi Simulasi Ujian Lisensi

Personel Teknik Telekomunikasi
Penerbangan yang  berkaitan  dengan
kebutuhan meningkatkan kualitas
pendidikan, efisiensi dan produktifitas

pendidikan di dunia penerbangan khususnya
pada Program Studi Teknik Navigasi Udara
di Politeknik Penerbangan Surabaya maka
penulis merancang Aplikasi Simulasi Ujian
Lisensi Personel Teknik Telekomunikasi
Penerbangan berbasis android menggunakan
ADDIE dengan software Android Studio agar
dapat memudahkan para Taruna untuk
mempunyai media Simulasi Ujian Lisensi
yang dapat digunakan dan diakses dimana
saja.

Saran

1. Sosialisasi mengenai keberadaan dan
penggunaan Aplikasi Simulasi Ujian
Lisensi  Personel  Teknik  Navigasi

Penerbangan kepada para Taruna D3
Teknik Navigasi Udara di Politeknik
Penerbangan Surabaya.

2. Diharapkan melakukan pengembangan
yang lebih lanjut supaya Aplikasi menjadi
lebih baik sesuai dengan kebutuhan dan
penyesuain dengan teknologi yang
semakin berkembang pesat.

3. Aplikasi Simulasi Ujian Lisensi Personel
Teknik  Navigasi  Penerbangan ini
diharapkan dapat berjalan optimal dan
bersifat kontinu.
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